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ΠΔΡΙΓΡΑΜΜΑ ΜΑΘΗΜΑΣΟ 

(1) ΓΔΝΙΚΑ 

ΥΟΛΗ ΣΔΥΝΟΛΟΓΙΚΧΝ ΔΦΑΡΜΟΓΧΝ 

ΣΜΗΜΑ ΜΗΥΑΝΙΚΧΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Σ.Δ. 

ΔΠΙΠΔΓΟ ΠΟΤΓΧΝ  ΠΡΟΠΣΤΥΙΑΚΟ 

ΚΧΓΙΚΟ 

ΜΑΘΗΜΑΣΟ 

306ΔΤΤΚ ΔΞΑΜΗΝΟ 

ΠΟΤΓΧΝ 

3
ν
  

ΣΙΣΛΟ 

ΜΑΘΗΜΑΣΟ 
ΦΗΦΙΑΚΑ ΤΣΗΜΑΣΑ 

 

ΑΤΣΟΣΔΛΔΙ ΓΙΓΑΚΣΙΚΔ 

ΓΡΑΣΗΡΙΟΣΗΣΔ  

 

ΔΒΓΟΜΑΓΙΑΙΔ 

ΧΡΔ 

ΓΙΓΑΚΑΛΙΑ 

ΠΙΣΧΣΙΚΔ 

ΜΟΝΑΓΔ 

Γηαιέμεηο  4 5 

Δξγαζηεξηαθέο Αζθήζεηο 2 2 

ύνολο 6 7 

 

ΣΤΠΟ 

ΜΑΘΗΜΑΣΟ  

 

 

Δηδηθήο Τπνδνκήο 

ΠΡΟΑΠΑΙΣΟΤΜΔΝΑ 

ΜΑΘΗΜΑΣΑ: 

 

 

Καλέλα 

ΓΛΧΑ 

ΓΙΓΑΚΑΛΙΑ και 

ΔΞΔΣΑΔΧΝ: 

 

Διιεληθή 

ΣΟ ΜΑΘΗΜΑ 

ΠΡΟΦΔΡΔΣΑΙ Δ 

ΦΟΙΣΗΣΔ ERASMUS  

 

ΟΥΙ 

ΗΛΔΚΣΡΟΝΙΚΗ 

ΔΛΙΓΑ 

ΜΑΘΗΜΑΣΟ (URL) 

 

 

(2) ΜΑΘΗΙΑΚΑ ΑΠΟΣΔΛΔΜΑΣΑ 

Με ηελ επηηπρή νινθιήξσζε ηνπ καζήκαηνο, νη θνηηεηέο ζα πξέπεη λα είλαη ζε ζέζε:  

1. Να αλαγλσξίδνπλ, εθηόο από ην δεθαδηθό, ηα άιια ζπζηήκαηα αξίζκεζεο 

όπσο, ην δπαδηθό, ην νθηαδηθό, ην δεθαεμαδηθό θαη λα παξηζηάλνπλ έλαλ 

νπνηνλδήπνηε δεθαδηθό αξηζκό ζ’ έλα από ηα παξαπάλσ ζπζηήκαηα.  

2. Να κπνξνύλ λα κεηαηξέπνπλ έλαλ αξηζκό από ην έλα ζύζηεκα ζην άιιν.  

3. Να παξηζηάλνπλ ηνπο πξνζεκαζκέλνπο αξηζκνύο ζην δπαδηθό ζύζηεκα. 

4. Να παίξλνπλ ηα ζπκπιεξώκαηα «σο πξνο 1» θαη «σο πξνο 2» ελόο δπαδηθνύ 

αξηζκνύ.  

5. Να θάλνπλ αξηζκεηηθέο πξάμεηο ζην δπαδηθό ζύζηεκα. 

6. Να μερσξίδνπλ έλαλ δπαδηθό από έλα BCD αξηζκό. 

7. Να γλσξίζνπλ ηνπο δπαδηθνύο θώδηθεο. 

8. Να γλσξίζνπλ ηηο ινγηθέο πξάμεηο θαη ηηο ινγηθέο πύιεο OR, AND, EXOR, 

NOT, NOR, NAND, EXNOR. 
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9. Να γλσξίδνπλ ηε ζεηηθή θαη ηελ αξλεηηθή ινγηθή, παξάζηαζεο ινγηθώλ 

θπθισκάησλ.  

10. Να αλαιύνπλ θαη λα ζπλζέηνπλ ζπλδπαζηηθά ινγηθά θπθιώκαηα. 

11. Να ειαρηζηνπνηνύλ ινγηθέο ζπλαξηήζεηο κε ηνπο πίλαθεο αιεζείαο, ηνπο 

θαλόλεο ηεο άιγεβξαο Boole, ηνπο πίλαθεο Karnaugh θαη ηε κέζνδν Quine-

McCluskey. 

12. Να γλσξίδνπλ ηηο ηερλνινγίεο θαηαζθεπήο νινθιεξσκέλσλ θπθισκάησλ 

TTL, ECL, NMOS, PMOS, CMOS θαη ηα ηδηαίηεξα ραξαθηεξηζηηθά ηνπο.  

13. Να ζρεδηάδνπλ ζπλδπαζηηθά ινγηθά θπθιώκαηα. 

14. Να γλσξίδνπλ ηα ραξαθηεξηζηηθά θαη λα κάζνπλ λα ζρεδηάδνπλ θπθιώκαηα 

θσδηθνπνηεηώλ, απνθσδηθνπνηεηώλ, πνιππιεθηώλ, απνπιεθηώλ, ςεθηαθώλ 

ζπγθξηηώλ θαη λα πινπνηνύλ κε ηε ρξήζε ηνπο ζπλδπαζηηθά ινγηθά 

θπθιώκαηα.  

15. Να γλσξίδνπλ ηα ραξαθηεξηζηηθά θαη λα κάζνπλ λα ζρεδηάδνπλ θπθιώκαηα, 

πνπ ζα θάλνπλ αξηζκεηηθέο θαη ινγηθέο πξάμεηο. 

16. Να γλσξίδνπλ ηα ραξαθηεξηζηηθά θαη λα κάζνπλ λα ζρεδηάδνπλ flip flop θαη 

άιια θπθιώκαηα παικώλ. 

17. Να αλαιύνπλ θαη λα ζρεδηάδνπλ αθνινπζηαθά ινγηθά θπθιώκαηα. 

18. Να γλσξίδνπλ ηα ραξαθηεξηζηηθά θαη λα κάζνπλ λα ζρεδηάδνπλ θπθιώκαηα 

κεηξεηώλ θαη θαηαρσξεηώλ θαζώο θαη ηε ρξήζε ηνπο ζηε ζρεδίαζε 

αθνινπζηαθώλ ινγηθώλ θπθισκάησλ θαη ζπζηεκάησλ. 

19. Να γλσξίζνπλ ηα ραξαθηεξηζηηθά θαη ηε δνκή ησλ κλεκώλ RAM θαη ROM 

θαζώο θαη ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν κπνξνύλ λα ζπλδεζνύλ νινθιεξσκέλα 

κλήκεο πξνθεηκέλνπ λα δεκηνπξγεζνύλ ζπόλδπινη κλήκεο κεγαιύηεξεο 

ρσξεηηθόηεηαο ή κεγαιύηεξνπ κήθνπο ιέμεο κλήκεο. 

 

Γενικές Ικανότητες 

 

Αλαδήηεζε, αλάιπζε θαη ζύλζεζε δεδνκέλσλ θαη πιεξνθνξηώλ, κε ηε ρξήζε θαη 

ησλ απαξαίηεησλ ηερλνινγηώλ (Retrieve, analyse and synthesise data and 

information, with the use of necessary technologies) 

ρεδηαζκόο θαη δηαρείξηζε έξγσλ (Project design and management) 

Πξναγσγή ηεο ειεύζεξεο δεκηνπξγηθήο θαη επαγσγηθήο ζθέςεο (Promoting free 

creative and inductive thinking) 

 

(3) ΠΔΡΙΔΥΟΜΔΝΟ ΜΑΘΗΜΑΣΟ 

πζηήκαηα αξηζκώλ-Γπαδηθνί θώδηθεο.  

Λνγηθέο πύιεο - Άιγεβξα Βoole   

Διαρηζηνπνίεζε Λνγηθώλ πλαξηήζεσλ.  

Φεθηαθή Σερλνινγία. 

Αλάιπζε θαη ύλζεζε πλδπαζηηθώλ Λνγηθώλ Κπθισκάησλ.  

ρεδίαζε πλδπαζηηθώλ Λνγηθώλ Κπθισκάησλ.  

ρεδίαζε θαη Δθαξκνγέο Κσδηθνπνηεηώλ, Απνθσδηθνπνηεηώλ, Πνιππιεθηώλ, 

Απνπιεθηώλ, Φεθηαθώλ πγθξηηώλ θαη Αξηζκεηηθώλ Κπθισκάησλ. 

Flip - flop θαη άιια ζπλαθή θπθιώκαηα παικώλ.  

Αλάιπζε θαη ύλζεζε Αθνινπζηαθώλ Λνγηθώλ Κπθισκάησλ.  

ρεδίαζε ύγρξνλσλ (Mealy-More) Αθνινπζηαθώλ Λνγηθώλ Κπθισκάησλ.  

ρεδίαζε θαη Δθαξκνγέο Φεθηαθώλ Μεηξεηώλ θαη Καηαρσξεηώλ. Μλήκεο RAM 

θαη ROM. 
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(4) ΓΙΓΑΚΣΙΚΔ και ΜΑΘΗΙΑΚΔ ΜΔΘΟΓΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΗ 

 

ΣΡΟΠΟ ΠΑΡΑΓΟΗ 

 

Πξόζσπν κε πξόζσπν εθπαίδεπζε. 

Δθπαίδεπζε ζην εξγαζηήξην.  

 

ΥΡΗΗ ΣΔΥΝΟΛΟΓΙΧΝ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑ ΚΑΙ 

ΔΠΙΚΟΙΝΧΝΙΧΝ 

 

Παξνπζίαζε ζε κνξθή δηαιέμεσλ κε ηε ρξήζε 

power point.   

Υξήζε ελόο πιήξσο εμνπιηζκέλνπ εξγαζηεξίνπ 

θαη ηνπ ζρεδηαζηηθνύ παθέηνπ circuit maker. 

Παξνπζίαζε ηνπ καζήκαηνο ζε βηληενδηαιέμεηο. 

 

 

 

ΟΡΓΑΝΧΗ 

ΓΙΓΑΚΑΛΙΑ 

 

Δπαστηπιότητα 
Φόπτορ Επγασίαρ 

Εξαμήνος 

Γηαιέμεηο πξόζσπν κε 

πξόζσπν 

52 

Δξγαζηεξηαθέο 

αζθήζεηο 

26 

Ώξεο κειέηεο / 

Δμεηάζεηο 

182 

 

 

 

 

 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΗ ΦΟΙΣΗΣΧΝ  

 

Γιώζζα αμηνιόγεζεο: Διιεληθή 

Ι. Βαζκνινγία ζεσξίαο:  

(100%) Γξαπηή ηειηθή εμέηαζε πνπ πεξηιακβάλεη, 

εξσηήζεηο ζεσξίαο θαη ζέκαηα επίιπζεο 

πξνβιεκάησλ 

ΙΙ. Βαζκνινγία εξγαζηεξίνπ: 

(100%). Σξεηο πξνθνξηθέο ή γξαπηέο δνθηκαζίεο 

(πξόνδνη) κία θάζε ηξεηο εξγαζηεξηαθέο αζθήζεηο.   

  

(5) ΤΝΙΣΧΜΔΝΗ-ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 

1. «Φεθηαθή ρεδίαζε κε ηε Γιώζζα VHDL, Αξρέο θαη Πξαθηηθέο», Γ. Πνγαξίδε, 

Δθδόζεηο ΓΙΙΓΜΑ, 2010. 

2. «Φεθηαθή ρεδίαζε», Μ. Moris Mano, Δθδόζεηο Παπαζσηεξίνπ. 

3. «Digital Systems, Principles and Applications», R.J. Tocci, N.S. Widmer, G.L. 

Moss, Pearson Education Inc. 

4. «Digital Design, Principles & Practices», I.F. Wakerly, Prentice Hall International 

Inc. 

5. «Digital Design», F. Vahid, John Wiley @ Sons Inc. 

6. «Introduction to Digital Design Using VHDL», Joy Alinda Reyes, Diliman, 2003. 

7. «Digital System Design with VHDL», M. Zwolinski, Prentice Hall, 2003. 
 

 

 

 

 

 

 

 


